Lekcja
Temat: Cwiczenia w programowaniu z wykorzystaniem programu Baltie — Tryb Czarowania.
W tym trybie umieszczamy przedmioty na scenie wydajac polecenia czarodziejowi Baltiemu.

Cwiczenie
Zbuduj w trybie Czarowania labirynt i przeslij na maila renata.stepinska@gmail.com
Krok 1 — ustaw tryb Czarowanie.

B nowa scena - Baltie (PROBNY)
Scena Edycja Tryby Pomoc
1. Budowanie (kierowanie komputera - od 4 lat)

v 2. Czarowanie (interaktywne kierowanie Baltiego - od 6 lat)

. Programowanie (tylko po opanowaniu poziomu 2) >
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Krok 2 — aby czarodziej poruszal sie w odpowiednim kierunku, musisz klikng¢ przycisk
z wlasciwym kierunkiem:
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W prawo zwrot -

Krok 3 - z banku przedmiotow wybierz murek. Wybrany przedmiot pojawi sie przed czarodziejem.
Krok 4 — zbuduj labirynt — ¢wiczenie 3.29. str. 127




Praca domowa
Skomponuj w trybie Czarowania wakacyjny pejzaz i przeslij na maila renata.stepinska@gmail.com



